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1. Kapitola — Zéklady

V této kapitole probereme zaklady hry Svét tanka (World of Tanks). Za¢neme ve
vasi garazi.

a) Garaz

Garaz je prvni véc, kterd se objevi pii piihlaseni. MiiZete zde vidét které typy tanki
momentalné vlastnite a také jejich 3D modely.

Tank, ktery vyberete se zobrazi jako 3D model na podlaze garaze ve stfedu
obrazovky, jak je ukézéano nize:

TheRunner

Pof)is jedndtivych prvkll na obrazovce:

1. Toto jsou tlacitka Menu Garaze. Ukazuji v j aké sekci prave jste. Nachazime se
v garaZi, proto je tlacitko garaz zvyraznéno. thnutlm na kterekoh tlacitko se
prepnete do piislusné sekce.



2. Zde se zobrazuji vaSe zdroje. Dozvite se zde (shora dolu):

- Kolik dnlt Vam zbyva do vyprSeni Premiového uctu (pokud ho vlastnite) a
moznost prodlouzeni této doby.

- Kolik mate v soucastné dob¢ k dispozici zlat'aku.
Kolik vlastnite v soucasné dob¢ kreditd.

- Kolik méate tzv. Volnych zkuSenosti. Volné zkuSenosti maji vétsi Skalu vyuziti
nez obycejné zkusenosti. Zaméetime se na né podrobnéji pozdéji.

3. Tlacitko Hlavniho Menu je zde. Kliknutim na né se otevie hlavni menu hry,
kde si mlzZete upravit nastaveni, odpojit se atd. '

4. Toto tlagitko otevie strom vyzkumu pro vybrany tank. Cislo vedle tlagitka
ukazuje, kolik méte pro vyzkum k dispozici zkusenosti. (doplnit podle screenu)

5. Bitva! Toto velké Cervené tlacitko je tvoje cesta do bitevni viavy. Klikni pro
okamZité piipojeni k bitve.

6. Na tomto misté je zobrazena vasSe posadka. Véetné urovné jejiho vycviku,
specializace a schopnosti.

7. Tlacitko Servis otevie dialogové okno, kde miizete opravit tank, nakoupit do
n¢j munici a spotfebni material. Néapis nad tankem ukazuje zda je tank ptipraven, ¢i
co v ném chybi. NemiiZete se ztcastnit bitvy, pokud Vas tank neni pln¢ opraven
(100%).

8. Tato skupina tlacitek vam ukazuje jaké moduly (pokud je tank m4) jsou na
tanku namontovany. Zleva doprava: Dé&lo, Véz, Motor, Podvozek, Radio. Vice se o
téchto tlacitkach dozvite v kapitole o VylepSovani vozidla.

9. Pomoci této skupinky tlacitek miizete do tanku nakupovat, nebo ménit
vybaveni. Po kliknuti na tla¢itko se Vam otevie seznam s polozkami, kde miizete
zakoupit, nebo nahradit zatizeni. Tuto skupinu opét probereme podrobnéji pozdéji.

10. Grafické zobrazeni munice v tanku. Kazda ikonka reprezentuje jeden typ
munice (AP, HE, atd.) a mnozstvi naloZené v tanku. Kliknuti na jakoukoli ze tfi
ikonek otevie dialog Nakupu munice..

11. Sloty pro spotiebni material. Klinutim na né se otevie dialog s ndkupem
spotfebnich doplitkii. Podobné jako piedchozi skupiny se k této podrobnéji vratime
pozdéji.  «

Je zdemné€kolik dalSich prvk, které na obrazku nejsou ocislovany.

Text na pravé stran€ obrazovky zobrazuje technickée tidaje o aktualné zvoleném
tanku.

Rada tankil ve spodni ¢asti obrazovky umozinuje vybér tanku. Staci kliknout na
nahled tanku, ktery chcete vidét a on se Vam okamzité zobrazi ve stfedu garaze.

Rozhrani Garaze je velmi dobie navrhnuto a usporadano. Jeho ovladani pro Vas
bude brzy automatické a ptirozen€. Nyni si probereme podrobnéji nékteré jiné



nabidky.

b) Sklad

Sklad je v podstaté to, co v jiné hie nazyvate vasim ,,inventafem®. Sklad Vam
umoznuje zobrazit vSechny véci co vlastnite, v€etné tanki, modulil, vybaveni a
spotfebniho materidlu. Take umoZznuje prodat tyto véci za kredity.
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STAMDARDMI DITUA

Latay lank BT-2
Lerif tank T 46

Stredni tank T-28

Tezky tans KY

stihade w@nki SL-/6

1) Filtrovani dle Narodnosti: Zde miiZete nastavit, abyste vidéli pouze Ruské,
Némecké, Americké, ... véci, nebo véci vSech narodnosti naraz. Tento prvek
jednoduse filtruje véci podle narodnosti.

2) U vozidel vyberte ktery typ chcete zobrazit: Ve, Lehké vozidla, Stfedni
vozidla, Tézka vozidla, StihaCe tanku, D€lostrelectvo.

3) Kategorie polozek, které chcete zobrazit: Vyzbroj a vystroj, Munice, Vybveni,
Spottebni dopliiky.

4) Cena, kterou dostanete za prodej tohoto vozidla, nebo kusu vybaveni.
Kliknutim na vozidlo nebo véc se otevie dialog prodeje.

Na ostatnich kartach, které nejsou na obrazku zobrazeny (Munice, Vybaveni, atp.)
existuje dalSich riznych filtra, naptiklad jeden, co ukazuje které kusy vybaveni
nejsou kompatibilni s zddnym z vasSich vozidel (staré moduly z tankd, které jste
vylepSovali a pak prodali atd.).
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Nejlepsi zptisob, jak se sezndmit s menu Skladu je jednoduse ho prochazet a
zkouset. Opét je velmi dobte navrzené.

Je dobre jednou za Cas poprodavat vSechny staré naboje a véci, ktere se
nevyhnutelné vrsi ve skladisti. Nékteti lidé si to ani neuvédomi, ale ve vasem
skladiSti mize byt v néjriznéjSich soucastkach ulozeno ohromné mnozstvi kredit.

Na druhou stranu je dobré zminit, Ze mnohokrat se stane, Ze dil z jednoho vozidla
muiZete pouzit na jiné vozidlo, v tomto piipadé€ stoji za to, si takovéto véci ponechat a
pouzit je namontovanim do jiného tanku. :

Naptiklad mnoho némeckych Stihach tankli pouziva stejné motory, jako némecké
Stfedni tanky. Dobra orientace v Technickém stromu Vam umozni délat spravna
rozhodnuti, co prodat a co si ponechat.

c) Jak pouzivat Obchod

Obchod je velmi podobny, jako skladisté a je tak Jednoduchy a intuitivni, Ze
nepotiebuje obrazek.

Je to misto, kde mizete koupit nové Tanky, Munici, Moduly, Vybaveni...

Avsak, vSe co je zde, mliZzete zakoupit piimo z rozhrani garaze, takze v 99% to
budete délat prave takto, skrze servis tanku.

Obchod také obsahuje vétSinu filtrii, co sklad. VSechny také funguji stejné.

Uvedena cena je skute¢na cena kterou zaplatite (V kreditech, nebo ve zlat'dcich) za
dané vozidlo nebo kus vybaveni.

Také je dilezité si uvédomit, Ze nemtiZete kouplt néco, co jesté nemate
vyzkouméno. Vyjimku tvofi Munice, VystrOJ a spotiebni material, zkratka vSechno
co nevyzaduje vyzkum.



d) Statistiky

Menu se statistikami Vam umoznuje sledovat VaSe osobni uspéchy v boji. Aktualni
statistiky jsou dobfe stanoven¢ a jednoduse pochopitelné.
Obrazek nize ukazuje Menu Statistiky.

8 Cariusova medail

7956 &

Bitva! “. . TheRunner

Cariusuva medaile 11l Tridy :
ETANDAEDMI EITVA v

NBCHOD STATISTIKY  TECHNDLOGICKY STROM  KASARNA

Souhrnné vysledky

Levy sloupec zobrauje vSechna vaSe vozidla, pocet bitev odehranych s tim kterym
vozidlem, a v kolika z nich jste zvitézili. Vybérem prvni polozky ,,Souhrné
vysledky* se Vam napravo zobrazi piehled vSech vasich statistik. Vybérem
konkrétniho vozidla se zde zobrazi podrobna statistika pro toto vozidlo.

Medaile fSOu zobrazeny v horni ¢ésti okna. Ponechani kurzoru mysi na medaili
vam ukaZze jeji jméno a pokud na ni kliknete pravym tlacitkem, otevie se Vam okno s
podrobnéj§im popisem, za co byla medaile udélena.

e) Zakladni Funkce Technologického stromu a Vlastnosti Vozidla
Technologicky strom je misto, kde muzete utracet vS§echny Body ZkuSenosti, co

jste nasbirali za vylepSovani svych tanki, stejné jako za odemykam vétsich a lepSich
tankd.
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Je to jedna z Obrazovek, kde stravite hodné¢ ¢asu, planovanim dals$iho postupu hrou
a porovnavanim jednotlivych vozidel.

Zde je Zékladni.technick}'/ strom:

Zalozkami v horni &asti stromu se piepinate mezi jednotlivymi Narody. Hvézdcka
a svitici policko ukazuje, Ze mate dany tank vyzkoumany a ¢islo vedle hvézdicky
udéava pocet zkusSenosti které jste nahrali za tento tank a mazete je pouzit na jeho
vylepSovani.
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Kliknuti na kterykoli tank Vam otevie okno vyzkumu vozidla na néz jste klikli.
Ukazuje moZzna vylepseni a vypada nasledovné:

Pocet ZkuSenosti, které mate k dispozici je zobrazen v pravém hornim rohu jako
»Nepouzité zkuSenosti“. Volné zkuSenosti jsou zobrazeny pod nimi.

Pravym kliknutim na kterykoliv modul a zvolenim Zobrazeni Charakteristik, se
Véam zobrazi okno s podrobnymi informacemi o modulu.

Jiz vyzkoumané moduly jsou Oranzovo - Hnéd¢ oramovany. Zelené oramované
moduly jsou moduly, které 1ze vyzkoumat. Zasedlé¢ moduly jsou nevyzkoumané
moduly, ke ktrym je tfeba se propracovat po vétvi Technického stromu.

Ve spodnim pravém rohu obrazku kazdého nevyzkoumaného modulu je zobrazen
pocet zkuSenosti nutnych k jeho vyzkoumani. TotéZ plati pro vozidla.

Nyni si osvétlime rozdil mezi ,,ZkuSenostmi* a ,,Volnymi zkuSenostmi*.
Obycejné zkuSenosti dostavate za ucast v bitvach. Na konci bitvy obdr21te Jisty
obnos zkuSenosti a penéz jako odmeénu, ktera je Vysoka
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podle vasSich tspéchi v bitve.
Toto jsou Obycejné zkusSenosti. Jsou vdzané na vozidlo s kterym jste je vybojovali
v bitvé. Muizete je pouzit na odemykéni vylepseni pouze pro toto vozidlo.

Voln¢ zkuSenosti jsou od Obycejnych odlisné tim, Ze nejsou vazané na konkrétni
vozidlo, av$ak jinak je jejich pouZiti stejné jako u Obycejnych zkuSenosti.

Po kazdém zapase ziskate automaticky 5% z celkového poctu zkusenosti jako
Volné zkuSenosti. _ ‘ hgy

Jakmile ziska néktery vas tank ,,Elitni status“ vyzkoumanim viech dostupnych
vylepSeni véetné dalSiho vozidla v Technickém stromu, za¢nou se zkuSenosti ziskané
z bitev timto vozidlem hromadit a mohou byt za poplatek ve zlat’acich ptevedeny na
Volné zkusenosti. Toto Vam muze poskytnout zptsob, jak postupovat po Technickém
stromu bojovanim za rizna vozidla. Pokud mate zlatdky, mizete bojovat jen v
jednom vozidle a prevést vSechny zkuSenosti na Volné zkuSenosti a pouZit je na

vyzkum jinych vozidel. Daji se tak pieskogit celd vozidla, aniz byste za né kdy hrali.

Nyni se opét vénujme Technickému stromu. Pravé kliknuti na vozidlo v
technickém stromu zobrazi technické specifikace vozidla, které vypadaji ptiblizné
takto:

Lehky tank T-46 et e ot
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Podivejme se co jednotlivé hodnoty znamenaji. Odshora dold jasou na tomto
obrazku:

Vydrz — Kolik Bodi vydrze (,,zdravi®) tank ma. Body vydrzZe se odecitaji pokud
tank obdrzi poskozeni (napf. pti zasahu). Jednoduche.

Hmotnost / Maximalni — Hmotnost je, kolik vozidlo pravé vazi, Maximalni je,
kolik muze vozidlo maximalné vazit. Maximalni hmotnost 1ze zvysit Vylepsenlm
podvozku.

Vykon motoru — Kolik kotiskych sil vykonu poskytuje motor. Vice koiiskych sil se
projevi zvySenim maximalni rychlosti a zrychlenim akcelerace.

Maximalni rychlost — Nejvyssi rychlost jaké je tank schopen dosahnout. Jeji
dosazeni také zavisi na rychlosti akcelerace, coZ neni uvedeno. Nékteré tanky
dosdhnou maximalni rychlosti pouze na dlouhé rovné cesté, nebo pii jizdé z kopce.

Rychlost ota€eni — Jak rychle se tank dokaZze otacet, uvedeno ve stupnich za
vtefinu. V podstaté to vyjadiuje jak rychle se tank otaci. Vyssi hodnoty znamenaji Ze
se tank rychleji otaci. Tato hodnota nema nic spole¢ného s rychlosti otaceni véze.
Otéaceni véZe je jiny samostatny udaj.

Pancii podvozku (&elni, boéni, zadni) — Jaka je tloust’ka pancife podvozku
veptedu/zboku/vzadu. Hodnoty jsou udavany v.milimetrech. Takze tank s hodnotami
30/15/15 ma €elni pancit 30 mm S$iroky, bo¢ni Siroky 15 mm a Sitka zadniho je
rovnéz 15 mm. Toto je pouze pancift téla tanku, ne véze.

Pancit véze (Celni, bo¢ni, zadni) — Obdobne jako pancif téla tanku, ale jedna se
pouze o VEZ.

Stadartni poskozeni — Rozpéti poSkozeni, které je momentalné osazeny kanon
schopen zptisobit. Hodnota je uvadéna jako rozpéti od nejmensiho po nejvetsi.
Velikost poskozeni je obvykle nékde mezi obéma krajnimi hodnotami a je-
ovliviiovano mnoha riznymi vlivy, jako tieba vzdalenost cile, uhel dopadu
prubOJnost atd., stejné jako prvkem nahodnost1

Standartni prﬁbojnost munice — Jak tlusty pancif je munice schopna prorazet. Opét
. je hodnota udana jako rozpéti od nejmensi po nejvetsi hodnotu a zavisi na obdobnych
parametrech jako poskozeni v€etn€ nahodného prvku.



Rychlost stielby — Jak ¢asto miizete nabit a vypalit z kanonu. Vyjadieno jako pocet
ran za minutu. Niz$i hodnoty odpovidaji pomalejsi kadenci sttelby. Tato hodnota také
zavisi na schopnostech Vaseho nabijecCe a na vybavé a pouzitém spotfebnim
materidlu.

Rychlost otaceni véze — Jak rychle je véZ schopna se otacet, ve stupnich za vtefinu.
Pro dé¢lostielectvo a Stihace tanki tato hodnota urcuje jak rychle se miize pohybovat

dé€lo v jeho omezeném rozsahu.

Dohled — Jak daleko jste schopni zahlédnout a identifikovat cile. Hodnota je brana
pted jejim upravenim piekdzkami, vybavou a dovednostmi posadek.

- Dosah Radia — Jak daleko je schopna vase vysilacka v tanku vysilat a pfijimat

informace o tancich, které jste objevili. Tato hodnota ma zvlastni vyznam hlavné pro

prazkumniky, protoze prace prizkumnika z radiem o malém dosahu ktery je mimo
tento dosah nema pro tym zadny piinos.

f) Kasarna a posadka

V okné Kasaren naleznete Cleny posadek VasSich tankt, at’ uz z vybraného tanku,
nebo z kteréhokoli tanku z gardze, ptipadné ¢leny posadek odvelenych z tanki, které
jste jiz prodali. :

Okno vypada takto:

& Posadka: 41 z41 Volne postele: 12z 16

B1% ; Victo
-

100% Timofzy Lihachev
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Filtry nalevo Vam umoziiuji vybrat co chcete zobrazit prostfednictvim mnoha
moznosti, jako naptiklad dle Kvalifikace, Vycviku, Narodnosti atp.

Clenové posadek oznaceni Zelené jsou ti, ktefi tvoii posadku Vami aktualng
vybraného vozidla, Cerveni jsou z vozidel, ktera mate v Garazi, ale nejsou pravée
vybrana a Sedi nejsou ptidéleni k Zadnému vozidlu v garaZi.

Pravé kliknuti na ¢lena posadky vam ukaZe jeho osobni kartu, jako je naptiklad
tato:

Fedor Novosadov, Nabije¢ - Osobni zaznam ki e — o ...x

Efreitor

Vyznamenani:
r

KV Zatim #ad

"""""" i RESERL I e s AR AT b et e IR e g Souhrnné vysledky:
Utast v bitvach:

Spousta z informaci je jednoduse pochopitelna. Zalozky na pravé strané umozinuji
délat par véci, v€etné moznosti pretrénovat ¢lena posadky na jiny typ tanku, vybér
schopnosti, pokud jsou n¢jaké odemcené, nebo zménu jména a portrétu (za
poplatek!).

Pojd’me si néco fict o zmeéné kvalifikace. Kvalifikace ¢lena posadky je, na jaké
vozidlo je aktualné vycvicen. V jednom okamZziku miZe byt vycvien pouze na jedno
vozidlo. Pokud chcete jeho kvalifikaci zménit, musite ho pietrénovat a pokud chcete
zachovat vsechny, nebo ¢ast bodii jeho zpiisobilosti, musite zaplatit poplatek.
Podivejte se na obrazek nahote. Je na ném karta nabijece vyskoleného pro tézky tank
KV. Reknéme, ze ho chci pretrénovat na nabijece tanku Churchill. Zde je ukézano
jak:
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Fedor Novosadov, Nabije¢ - Osobni zaznam " ; e —. ae X

Efreitor

Fedor Novosadov _ pro zikladni kvalif

KV

Nabijeé

Vyberete vozidlo, na které ho chcete preskolit z vysuvného menu. Ceny pod timto
menu ukazuji, jak moc Vas to bude stat. Zadarmo je to pokud Vam nevadi, Ze uroven
jeho vycviku spadne na 80%. Za 20 000 se uroven snizi pouze na 90% a za 200
zlatych zistane na 100%.

Pokud byste o chtéli pfetrénovat na vozidlo z odlisné vétve Technologického
stromu, feknéme na Stiha¢ tank, tak bude pokles irovné vycviku vétsi. Zadarmo mu
uroven klesne na 60% (vs. 80% na stejné vétvi), za 20 000 kreditd na 80% (vs. 90%),
ale za 200 zlatych ziistane na 100% a to i pro preskolovani mezi riznymi vétvemi
tech. stromu.

Pod z4lozkou zdkladniho vycviku najdete tabulku se sekundarnimi schopnostmi.
Kdyz kterykoli z ¢lenti posadky dosahne 100% zéakladniho vycviku, mize se zadit
ucit prvni sekundarni dovednost. Nyni jsou zde 3 dovednosti:

— Maskovani: SniZuje vzdalenost, na jakou Vas nepfatelské tanky uvidi. Cim
vyssi uroven dovednosti, tim mensi vzdalenost. _
—  Opravovani: Cim je dovednost na vyssi Girovni, tim klesa ¢as potrebny pro
opravu poskozen¢ho modulu v bitvé.
- — . HasSeni: Vyssi uroven dovednosti zvySuje Sanci na uhaSeni ohné.

Uroveti kazdé z dovednosti pro cely tank je uréena primérem celé posadky. Proto
je dobré trénovat vzdy u vSech ¢lenii posadky stejnou dovednost zaraz, poprlpade ve
skupinach napt. Po 2 Clenech posadky.

Az sekundarni dovednost dosdhne 100% mtizet za01t trénovat dalsi, az bude ¢len
‘posadky nakonec zvladat vSechny 3.
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2. Kapitola - Zakladni vybaveni a modernizace vozidla

a.) Dopliovani Munice

V této kapitole se budeme bavit o oblibené ¢innosti kazdého z nas — o0 modernizaci.
Konec koncti, o tomhle je cela hra. Lepsi vybaveni zanmena zniceni vice neptatel.7

Zactneme s munici. NemiiZete néco nicit zbrusu novym kanonem,. Kdyz nev1te jak
ho naladovat To se provadl pres hlavm obrazovku —9 araz. -

Opraw 00% | Opravit avtomaticky

Munice I | Doplnit automaticky
76mm _PrL"‘Jt_mjni granat UBR-354A

76mm Podkaliberni grenat UBR-354MP

| Doplnit automaticky

Kliknutim na jeden z nabojl na spodni ¢asti obrazovky se Vam otevie obrazovka
Servisu:

Zde mtizete pomoci posuvniki nastavit kolik které munice chcete nalozit. V
pfipadé na obrazku mame nalozeno 30ks Pribojné a 25ks vybusné munice. -
Oranzovy pruh v horni ¢astu ukazuje, Ze mame nalozeno 55 z 111 moZznych kust
munice. Sloupec ,,V Garazi“ nam fika, kolik naboji mame uloZenych ve skladu.
Sloupec ,,Nakup* ukazuje kolik ks munice musime dokoupit z obchodu a sloupec
,Cena‘ zobrazuje celkovou cenu kazdého druhu munice.

Pokud zaSkrknete ,,Doplnit Automaticky* Munice se Vam bude automaticky
doplnovat po kazdé bitve. Zistane uloZeno StaVaJICI nastaveni poctu kust, dokud toto

‘nezménite.

Pokud snizite pocet kust nékteré munice, a tato je jiz nalozena v tanku, presune se

~do skladu. Potvrzeni zmény provedete tlaCitkem Akceptovat.

il



b.) Jak nakupovat a montovat vylepseni

Zjistili jste Ze mate objeveny néjaké nove véci v technickém stromu. Ale jak je
namontovat na tank? Rlizné Casti Vaseho tanku jsou uvedeny v panelu soucasti na
hlavni obrazovce. Vypada takto:

Zleva doprava na ném je: D¢lo, VEz, Motor, Pasy, Radiostanice.

Kliknutim na soucast kterou chcete zmenit za jinou na ni jednoduse kliknéte a
otevie se Vam nabidka s dalSi vyzbroji ze stejné kategorie. Jako ptiklad si vezmeme
kanony.

Délo 85mm F-30

Délo 57mm Zi5-4

Délo 76mm F-32

Délo 57mm Zi5-8 21 080 &

Délo 76mm L-10

Délo 76mm KT-28

Nabidka kterd se oteviela nam ukazuje dostupne moznosti vylepSeni. Kanon ktery

 je pravé namontovany vypada takto:

Deélo 57Tmm ZiS-4




Kanon, ktery neni ani zakoupen ani vyzkouman vypada takto:

V' Délo 76mm F-32

V' Délo 57mm ZiS-8 71 080 &

Castka vpravo nahote ukazuje, kolik kreditii Vs bdue stat pofizeni a namontovani .
vylepseni.

Jako posledni je tu vybaveni, které mame zakoupené ale neni namontované na
tanku. To vypada takto: '

""" D&lo 76mm L-10

Pokud chcete modul pouze vymeénit za jiny, kliknéte na Zluty nenamontovany a ten
zezelena a namontuje se, coZ se zobrazi i na 3D modelu tanku v Garazi.

Stejny princip je u vSech ostatnich moduli tanku. Moduly, které jsou namontované
na tanku jsou zobrazeny zelené se zatrzitkem vpravo nahote. Moduly které jsoju
uskladnény ve skladu jsou zobrazeny Zluté se zatrzitkem. Ty moduly, které nemate
zakoupeny ukazuji vpravo nahofte jejich cenu a nevyzkoumané moduly jsou
oznaceny Cervenym napisem ,,Nevyzkoumdno®.

% ;



c.) Vysvétleni vlastnosti jednotlivych ¢asti vozidla

Specifikace mizou byt nékdy matouci. Stru¢né probereme, co znamenayji
jednotlivé hodnoty ve specifikacich dila tanku a co nam vlastné tikaji.

Otevrete svou Kartu vylepSeni, nebo si oteviete v Tech stromu tank, ktery obsahuje
soucast o které chcete védét vice. Jak na Karté vylepSeni, tak v Tech. Stromu se okno
se specifikacemi soucasti vyvola pravym kliknutim mysi.

Pro ptiklad si otevieme zbran:

Délo 45mm VT-42 | e X

Kompatibilni munice

P e Eodkalibern

. Co tyto specifikace znamenaji? Od hora doli to je:
Raze — Velikost stiely
Rychlost stielby — Udava se v poctu ran za minutu. Méni se v zavislosti na

zkusenostech posadky a namontovaném vylepSeni na snizeni ¢asu nabijeni. Nizs§i
.Cisla zde znamenaji pomalejsi stielbu, vyssi rychlejsi stielbu.



Primérna priibojnost — Jak tlusté pancéfovani mtize zbran prorazit. Policko
obsahuje 3 ¢isla. Tyto zanmenaji hodnoty porazeni pro kazda druh munice zvlast.
Poradi je AP, Premium a HE. Tyto tdaje jsou vSak primérné. Priiraznost stiely je
ovliviiovana celou fadou faktorti, od vzdalenosti k cili, pfes tthel dopadu az po
nahodny prvek vlozeny z diivodil vybalancovani hry.

Priimérné poskozeni — Urcuje jaké primérné poSkozeni je schopna stiela zplisobit
na nepiatelském tanku. Jsou zde opét tfi Cisla, plati pro né€ to samé co u pribojnosti.
Poskozenti je také ovliviiovano fadou faktort, stejné jako priibojnost. Hlavné zalezi
na pancéfovani cile.

Ptesnost na 100 metrli — Jak pfesna zbran je. Cim mensi Cislo zde je, tim presnéjsi
je zbran.

Hmotnost — Jak tézka zbran je. Néktera déla jsou t€Z8i nez jina, tudiz abyste je
mohli namontovat potrebujete lepsi podvozek, véz, pripadné Vylepsem pro zvyseni
nosnosti podvozku.

Pravé podvozku se budeme vénovat ted’:

POdvOZek T-A6 L 2 e R

Podvozek T-46 model 2

Charakteristiky

Kompatibilni vozidla
T-d6

Neni tu toho moc, Shora dolu:

Maximalni nosnost — Kolik je schopen podvozek uvezt. Nékteré soucasti tanku
jsou tézsi nez jin€ a pro jejich namontovani je potieba pofidit podvozek s vyssi
~nosnosti, ptipadné vyztuzit pomoci vylepSeni podvozek stavajici.



Rychlost otaceni — Jak rychle se tank otaci do stran. Toto je hlavni diivod pro¢
podvozek vylepsSovat. Lepsi podvozky poskytuji tanku lepsi manévrovatelnost.

Hmotnost — Kolik podvozek vazi

Nyni se podivame na tepajici srdce tanku — jeho motor:

Motor MT-5-1 — W—— -

A — Motor MT-5-1

*
=T

Charaktenistiky

Kompatibilni vozidla

Vykon motoru — Jak vysoky je vykon motoru v kotiskych silach. Vykon motoru
ovliviiuje rychlost akcelerace, Maximalni rychlost a rychlost ,,Splhani* do kopct.

Pravdépodobnost pozaru pii zdsahu — KdyZ motor dostane zasah, je zde urcita
procentualni Sance ze se vzniti. Ohen je nebezpecna véc, ktera dokaze vyradit z boje
1 ten nejvetsi tank.

Hmotnost — Hmotnost motoru

%



Dalsi soucasti je Véz:

Véz T-46 vylepsena i,

.....

Kompatibilni vozidla
T=45

Kompatibilni déla

or P

5] - -

Pancif (&elni/boéni/zadni) — Tloustka pancife véZe v milimetrech. Lepsi v&Zze maji
tlustsi pancif, nez standartni.

Rychlost ota¢eni — Jak rychle se v&z dokaZe otaet. Ud4no ve stupnich za vtefinu

Dohled — Jak daleko dohlédne velitel z této véze. Vylepseni véze Gasto zvétsi
dohled tanku.

&
Hmotnost — Hmotnost véze



Posledni a zaroven nejjednodussi soucasti na pochopeni je vysilacka:

Radio 10R g P y i X

Kompatibilni vozidla

Dosah Radia — Vzdalenost od vasSich spolubojovnikii, na kterou jesté uvidi Vami
objevené nepratele.

Hmotnost — Hmotnost Radia

Jdeme do dalsi kapitoly, zkouSejte a drzte krok!



3. Kapitola - Pokroc¢ilé vybaveni: Vystroj a spotiebni material

a) Rozdily mezi Vystroji a Spotfebnim materidlem

V této kapitole probereme pokrocilé vybavovani tanku, zvlasté se zaméfime na
vystroj a spotfebni material. Pro zacatek si fekneme jaky je mezi témito dvéma
skupinami vybaveni rozdil:

Vystroj: Vétsinou trvala véc, ktera Vam zlepsuje nékterou vlastnost vasgeho .
vozidla. Mezi tyto vlastnosti patii Rychlost nabijeni, zlepSeni dovednosti posadky,
rychlost oprav apod. Né&které vybaveni je pasivni, tzn. Ze nepotiebuje ke své
funk¢nosti zddné podminky které musi byt splnény. Jiné kusy vybaveni jsou aktivni,
proto potiebuji ke svému uvedeni do chodu splnéni jistych podminek. O tomto
rozdéleni si vice fekneme, az se dostaneme k popisu jednotlivych kust vybaveni.

Spottebni material: Jedna se o levné;si polozky, které poskytuji maly bonus, nebo
uzitecné funkce, jako naptiklad oprava poskozeného modulu. A to bud’to na
omezenou dobu, a nebo do konce bitvy (zalezi jestli koupite mensi za kredity, nebo
vEtsi za zlataky).

Rozdil mezi Vystroji a Spotfebnim vybavenim je, ze jakmile pouZijete v bitvé
spotiebni vybaveni, toto zmizi a vy jej musite po bitvé opct doplnit v garazi. Je tedy
pouze na jedno pouziti s jednou vyjimkou, na kterou se zamétime pozdéji.

Nez za¢neme probirat funkci konkrétnich kusti Vybaveni a Spottebniho materiélu,
je dobré védet, ze oficidlni cestou od vyvojait bylo hracim dano pomérné malo
informaci o funkcich téchto kusii vybaveni. Vysledkem je, Ze mezi hraci koluje
spousta nepravdivych informaci. Proto doporuicjeme v ptipad¢ nejasnosti se zeptat
na oficidlnim foru hry, kde ziskate ptresnéjsi informace, nez od samozvanych
»chytraki* kteti se nékdy objevuji ve hie. VSechny informace podané zde jsou
vysledkem testovani a spoluprace a mély by poskytnout zakladni pravdivy popis
funkce jednotlivych kusii vybaveni a spotfebniho materialu.

Nyni se teédy vrhnéme k jadru véci.



b) Seznam Vystroje a k cemu co slouzi

Nastroje: +25% k rychlosti opravovani. Zvysuje rychlost s jakou bude posadka
opravovat poskozené ¢asti tanku. Toto je jedna ze 3 kust Vystroje, kkterou 1ze
presunovat mezi jednotlivymi tanky (neni nevratné namontovana)

Naplnéni nadrzi CO2: -50% k Sanci na vzniceni, pokud jsou zasazeny nadrze s
palivem. Opét zde neni moc co dodat, snizuje o 50% Sanci, ze zaCnete hotet, pokud
dostanete zdsah do nadrzi s palivem. Nelze pfesunovat mezi tanky.

VylepSeny pohon déla: +10% k rychlosti zamétovani. Velky zeleny kruh, ktery se
zmensuje, pokud zamétujete cil a zvétSuje kdyz je tank v pohybu se bude zmenSovat
0 10% rychleji. Muze jit o nepodstatné zrychleni u malych kanont s rychlym
zamétovanim, nebo o velmi podstatné zrychleni u velkych rdzi, které se zaméiuji
pomalu. Nelze pfemontovat z tanku na tank.

Skladana optika: +10% ke vzdélenosti dohledu. Toto je ,,pasivni‘ verze
binokularniho dalekohledu. Vzdy poskytuje 10% zvySeni dohledu, ovsem pouze do
vzdalenosti 500m. Je nepfemontovatelnd na jiny tank a Vas dohled stale omezuje
nepratelské maskovani, vegetace apod.

Binokularni dalekohled: +25% ke vzdalenosti dohledu na stojicim tanku, do
vzdalenosti 500m. Toto je ,,aktivni verze zvySeni dohledu. Pro zvy$eni dohledu je
nutné, aby se vozidlo cca. 6 vtefin viitbec nepohnulo. Za pohyb se bere 1 otoceni
véze. Stihace tanki a Délostfelectvo muze hybat svym délem a na efekt to nema vliv,
avsak nesmi se pootoc¢i pomoci past. Z vyse uvedeného plyne, Ze toto vylepSeni je
vhodnéjsi prave pro Stihace tanka a Délostrelectvo. Jedna se o dalsi ze 3 kusi
vystroje, kterou 1ze volné presouvat mezi tanky.

Filtr ,,Cyklon“ : Ptidava 50% k vydrzi motoru. Hezky feceno. Motor vydrZzi o
50% vétsi poSkozeni, nez piejde do stavu ,,poSkozen‘ a bude vyzadovat opravu. Toto
vylepSeni 1Ze také pouzit ke zvySeni ¢asu, po ktery mizete pouzivat ,,Odstranéni
omezovace vykonu*, nez se motor poskodi. Nepresouvatelné.

Vertikalni Stabilizator: Snizuje rychlost zvétSovani kruhu piesnosti pii pohybu
véze, nebo celého tanku o 20%.



Vsimli jste si, ze pokud se pohybujete, zeleny kruh urcujici piesnost stielby se
zvetSuje? Toto vylepsSeni zmensuje rychlost jeho zvétSovani o 20% a umoznuje Vam
v pohybu sttilet mnohem piesnéji. Toto je povazovano na vylepseni ktere ,,musite
mit* a proto je dostupny az od takli urovné 8 a vyse. Je Nepfemontovatelny za tanku
na tank. '

Protistirepinova vlozka: +15% ochrany pted stfepinami vznikajicimi pii narazu,
nebo vybuchu. Na niz§ich trovnich tankil se nejedna o pfili§ pouzivane¢ vylepSeni, na
vysSich Grovnich je pomérné rozsifeny. Ochrana proti HE (tfiStivé) munici zvySena o
15% muze byt velmi uZite€na. Nechradni proti priirazné munici a neni
pfemontovatelnd mezi tanky.

Hydraulicky nabijak: -10% k ¢asu nabijeni. Jednoduché, snizuje Cas pottebny k
nabiti déla. U rychle sttilejicich kanonti je uZzitek z tohoto vylepSeni zanedbatelny,
avSak pomalu se nabijejicim déliim poskytuje znacné zkraceni Casu nabiti.
Neptesouvatelné vylepSeni

»Mokré*“ bedny s munici: +50% k vydrzi beden s munici. ZvySuje odolnost
vaSich beden s munici o 50%. Toto sniZuje Sanci na vybuch munice pii jejim zasahu
a okamzité zniCeni tanku bez ohledu na to jak je poskozeny. Neptfenosné vylepSeni.

VylepSena ventilace: +5% k dovednostem posadky. Pasivni vylepSeni, po cely Cas
bitvy zvySuje o 5% vSechny schopnosti posadky. Zatimco z pocatku se to nemusi
zdat, je 5% hodné¢. Musite vzit v iivahu, ze kazdy clen posadky dostane 5% bonus a
ze velitel dava extra 5% kazdému ¢Elenu posadky, takZze pokud jsou schopnosti
posadky 100%, tak s timto vylepSenim budou 105%. A po zvySena vykonosti
bonusem od velitele bude velikost schopnosti posadky 116%, protoze velitel také
pfidava bonus vSem ¢lenlim posadky. 16% muze byt moc, kdyZ vezmeme v Givahu,
ze dovednosti posadky ovliviuji skoro vSechno — zrychleni, rychlost nabijeni,
presnost... KdyZ vezmete v ivahu cenu, je toto jedno z nejlepSich a nejlevnéjSich
vylepSeni. Stoji za to pouZzit toto vylepSeni jako ,,odrazovy mustek* nez naSettite na
néco lepsiho, nebo se da pouzit na tanku ktery vyuzivate na vydélavani penéz.
(Pozndmka: pokud podrzite myS nad dovednostmi ¢lena posadky, uvidite jeho
dovednosti i s bonusy, jako je to na obrazku nize) Nepiemontovatelné vylepSeni.

ini tank T-28

iy Serzhant Kuzma Pogudin
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Maskovaci sit’: -25% k pravdépodobnosti byt detekovan, pokud stojite. Funguje
podobné jako Binokularni dalekohled. Pokud nehybné¢ stojite cca. 6 vtefin, aktivuje
se. Pokud pohnete vézi, nebo popojedete efekt se zrusi a obnovi se za 6 sekund. U
délostielectva a Stihaci tankit mizete hybat délem ale nesmite se pootocit pomoci
past. Posledni ze 3 kust vybaveni které 1ze volné pfemistovat mezi tanky.

VylepSeni podvozku: Tyto vylepseni maji nejriznéj$i nazvy, avsak poznate je
podle popisu toho co dé€laji. Ten vzdy fika: ,,+10% nosnost podvozku*. V nazvech
muze byt ,,VylepSené pérovani®, ,,VylepsSené torzni tyce* apod. '

Toto vylepsSeni je pfedmétem mnoha Spatnych informaci o ném. Toto vylepSeni
Nema, a to opakuji, Nema vliv na rychlost, zrychleni, rychlost ota¢eni nebo na
cokoli jiného. Jediné co zvysuje je maximalni mozna hmotnost. Nékteré vétsi tanky
maji problém s vahou pfi intalaci nékterych t€zkych vylepSeni, napt. Protistiepinové
vlozky a diisledkem je, Ze musite nainstalovat vyleSeni podvozku abyste mohli
namontovat pozadované¢ vylepseni. Kdyz budete chtit nainstalovat zatizeni
zpusobujici pretiZzeni tanku, ukaze se chybové hlaseni.

Rozsireni tankovych pasi: 10% zvySeni pohyblivosti v bahné, 5% zvySeni
pohyblivosti v terénu. Pouze pro némecké tanky. ZvySuje rychlost v terénu. Vhodné
pro pruzkumniky. Pro cokoli co nespoléhé na rychlost je k nicemu, ale mtize pomoct
pii jizde do kopce.

Toto byly hlavni sou¢asti vybaveni, které jsou v soucasné dobé k dispozici.
Vsimnéte si, ze nékterd zatizeni nemusi byt dostupna pro vSechny tanky, takze se
nemusite znepokojovat, pokud zatizeni chcete a ono se neukaze pro vase vozidlo. Tti
policka vedle tlacitek s hlavnim vybavenim jsou urcena pro montaz vystroje:



VylepSeny pohon déla :
+10% rychlost zamere STIKY TECH

Skladana optika

MNastroje

Filtr "Cyklon"

Binokularni dalekohled

Protistfepinova vlozka (stiedni)

Hydraulicky nabijak pro déla stfednich razi

"Mokre" bedny s munici Tiida 1

Nakup a instalace se provadi pfimo zde. Je to-totozné s nakupem hlavnich soucasti
tanku, pouze zde neni nutnost dané vylepseni nejprve vyzkoumat. Pokud ma
vylepSeni zelené pozadi, je jiz na vozidle namontovano. Vylepseni které ma na
ikonce visaci zdmek nelze z vozidla jiz odmontovat ani jej prenést na jiné vozidlo.
VylepsSeni bez ikonky zamku je volné presunutelné mezi tanky. MiZete ho kliknutim
odmontovat nebo namontovat. Kdyz je véc Zlutd, znamena to, Ze je ve skladé ale
neni namontovana na zadném vozidle.

%
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¢) Spotfebni material

Hasici pfistroje: Manualni — Pridavaji 25% ke schopnosti posadky hasit poZzar. Jsou
za kredity. Automatické — Snizuji pravdépodobnost pozaru o 10%, +50% ke
schopnostem haseni pozaru. Daji se zakoupit za zlat’dky. Ani jedny neni nutné pouZit,
pokud je mate, v ptipad€ pozaru se samy aktivuji. Je to dobra investice, zvlasté na
vysSich urovnich. Za pomérné maly obnos (manuélni stoji 3000 krediti) VaAm mohou
zachranit zivot.

Lékarnicky: Mala — Za kredity, 1€¢i zranéného ¢lena posddky po dobu 2 minut.
Velka — Léci zranéného €lena posadky do konce bitvy a je za zlat'dky. Pokud je
zranén Clen vasi posadky, tak to v zavislosti na jeho specializaci zhorsi vlastnosti
tanku (napf. Zranéni nabijece — pomalejsi nabijeni). Lékarnicka ho ptivede zpét na
100% vykonnost. U malé 1¢karni¢ky se po 2 minutach opét projevi zranéni. Mize to
pro Vas byt dobra investice, pokud Vas obtéZzuje snizeni bojeschopnosti kviili '
zranéné posadce.

Sada natadi: Mala — Opravuje poskozené piislusenstvi po dobu 2 minut. Jako u
predeslych je za kredity. Velka — Je za zlat’aky a opravuje posSkozené piisluSenstvi do
konce bitvy. Je to stejny princip jako 1éCeni Clenli posadky. Pokud mate poSkozené
ptislusenstvi (nebo zcela vyfazené), sada naradi ho opravi. Vyhodné naptiklad pti
zasahu past, mazete si je rychle opravit a odjet z dosttelu neptatel.

100/105 oktanovy benzin: 100 oktanovy — pridava 5% vykonu motoru a rychlosti
otaCeni véze. Je za kredity. 105 oktanovy — 10% zvysSeni vykonu motoru a rychlosti
otaCeni véze, bohuZzel za zlatdky. Tyto benziny jsou dostupné pouze pro Americké a
Némecke tanky. S

Olej/Odstranéni omezovace vykonu — Olej ptidava 5% vykonu motoru. Dostupny
za kredity. Odstranéni omezovace vykonu — zvysi vykon motoru o 10%, ale
poSkozuje motor. Toto vylepSeni je pernamentni, jde pouze zapnout nebo vypnout.
Nespotiebovava se. Je dostupny také za kredity a je dokonce levnéjsi nezZ ole;j!
Dostupné pouze pro Sovétskeé tanky. :

Zvlastni ptidél potravy/Cokolada/Plechovka Coly: viechny tyto 3 véci piidavaji
10% ke schopnostem posadky do skonceni bitvy. Rlzni se podle narodnosti osadky
tanku do kterého tento spotfebni material nakupujete.

Dostupné pouze za zlataky.




4. Kapitola — Obecné informace o hie

Takze... Pokud jste se docetli az sem, tak mate sluSnou pfedstavu o tom, jak
provadét zékladni herni ukony, stejné, jako se orientovat v zakladnich hernich
informacich, které¢ mohou byt pro uplné novacky matouci.

Pojd’me probrat nékteré zadkladni herni koncepty, jejihz pochopeni je zasadné
ovliviiyje, jak si budete hru uzivat a jak se budete rozhodovat pfi vybéru vybaveni. Ja
tomu fikdm ,,Znej svou roli“. Je zde néco, co je povdzovano vétSinou za spravné
hrani za jednotlivé typy tankti apod. OvSem jsou zde hraci, kteti délaji néco uplné
jiného a délaji to dobte. Casem si vybudujete sviij vlastni herni styl, a pokud s nim
budete Gspésni, jediné dobie. Pro pomoc do zacatku je dobré znat nékteré ,,zakladni
stavebni bloky*.

Lehké tanky — prizkmnici: Rychlé, hbité a lehce ozbrojené a pancérované tanky.
Jejich tlohou je pohybovat se v blizkosti nebo za neptatelskou linii a odhalovat cile
pro své dclostielectvo a tanky. Mezi druhotady tkol patii niceni nepratelskych
Stihac¢h tanki a Délostielectva, kdy vyuzivaji svoji pohyblivosti. V neposledni fad¢
jsou také urceny k lovu neptatelskych lehkych tanki, diive nez tyto odhali cely
pratelsky tym nebo znici délosttelectvo apod.

Pro priizkumnika neni dalezité jen jeho rychlost a manévrovatelnost, ale také
umeéni vyuzivat terén, kiovi a dalsi ptekazky aby zlstal pokud mozno nespatien. Na
Sirém poli v kiizové palbé Vam ani nejvétsi rychlost a klickovani nepomiize od
jistého zniceni. A objeveni cilii na n€kolik vtefin je spojenclim k ni¢emu.

Stfedni tanky: Daji se rozdé¢lit na ,,rychlé* stfedni tanky a ,,t¢zké* stfedni tanky.

Primérni role ,,rychlych* stfednich tankti je niceni jinych sttednich, popt. TéZkych
tankll. Obvykle se pouziva taktika tzv. ,,Dogfighting* (psi zapas, pozn. prekladatele).
Jedna se o jezdéni okolo nepfitele a kombinaci zataCeni pasy a otaceni vézi tak, aby
kanon mifil na nepfitele, zvlasté na jeho slaba mista. Zaroven byste se méli
pohybovat tak, aby na Vas nemohlo neptatelské vozidlo zamiftit svlij kanon. Timto
zpusobem Ize mnohdy udolat daleko siln&jsi ale pomalejsi nepfitel. Vyhodna je tato
taktika proti Stithaclim tanku, dé€lostielectvu, také proti t€Zkym tanktim. PouZit se da
pfi boji Ivsl, piipadné 1vs2. Nicméné, pokud ma nepfitel dobfe rozvinutou bojovou
sestavu, pravdépodobné Vas rozsttili okolni neptatelské tanky. ,,Rychlé* stfedni
tanky jsou rychlejsi a obratné¢j$i nez ,,tézké* stiedni tanky, avSak maji slabsi pancif.



,» 1€zké* stfedni tanky jsou abvykle jen krucek od toho aby byly povazovéany za
tézké tanky. Maji obvykle slusnou vyzbroj a t€z8i pancétrovani, nez ,,rychlé* stiedni
tanky na stejné urovni. Jejich hlavnim tkolem je postupovat s t€Zkymi tanky a
poskytovat jim podporu, jak proti neptatelskym sttednim, tak i t€Zkym tankiim.

Tézké tanky — GoliaSové: TéZce ozbrojeni a obrnéni kralové bojisté. Maji
extrémné silné pancétovani, vysoké pocty boda zdravi a namontovany vykonny
kanon. Silny kanon zplsobuje obrovske Skody. Jejich ukolem je Gtok, kde se
pohybuji bud’to na ¢ele, nebo ve stiedu skupiny, nebo také mohou branit zékladnu a
poslouzit jako pevny pilit obrany zdkladny nebo jiného mista.

Stihace tankli: Maji obvykle silngj$i zbran€ oproti jinym typtim tanki ve své
urovni, ale nemaji véz. To znamena Ze se na cil musi natocit celé vozidlo. Jejich
zbrang jsou obvykle silnéjsi a pesnéjsi nez zbrang tanki, ale spoléhaji na velky
dostiel, maskovani a ochranu spoluhra¢ti. Budete je ¢asto vidat v kfovi, jak ostfeluji
na velkou dalku cile. Jsou extré¢ zranitelni vSemi druhy tankd na malou vzdalenost,
nejvice rychlymi stfednimy tanky. Tyto je tézce poskozuji stielbou ze stran nebo ze
zadu. :

Délostielectvo: Masivni zbran€, jez mohou zasdhnout a znicit neptatele s velkou
piesnosti na témet celé mapé na jeden vystel. Maji slabé pancéfovani a nizkou
rychlost pohybu. Jako jediné maji ptistup k ,,ptaci perspektivé pohledu na bojiste.
Diky tomu mohou ni¢it cile za terénimi nerovnostmi, pokud nejsou tyto moc velké.
Maji vysoké Casy nabijeni a jsou extrémné zranitelné pii boji zblizka, nebo pii
pfimém ostielovani.

Toto probrani jednotlivych typl vozidel jesté zdaleka neni konec. Je to pouze
nastin zakladnich roli jednotlivych typl vozidel. Ale je zcela na Vs jak za to které
vozidlo budete hrat a rozvijet sviij herni styl smérem, jaky Vam nejvice vyhovuje.

Nyni se podivame na nejéast&jsi chyby, které za¢inajici hradi délaji. Rekneme si
také jak se jim vyhnout. To v8e pomoci naseho obvyklého seznamu.

1.) Neépratelsky pruzkumnlk nebo lehky sttedni tank proletne vaSimi hnleml Co
délat?

- Odpoveéd — Pohyb! I poté co je nepratelsky priazkumnik znien, VaSe pozice jsou
po n¢kolik vtefin stale Vldet a muzete si byt jisti Ze nepratelské délostielectvo toho
vyuzije.

Mnoho zac¢atecnikli jednoduse pomutize znicit pruzkummka a dale udrzuje svoje
postaveni bez pohybu — jen aby byli zabiti neptatelskym delostrelectvem o par
okamzika pozdéji.

Pokazdé kdyz neptatelsky prizkumnik takto piijede, Vzdy se pohybujte. I kdybyste
méli poodjet nékolik metri bokem a za chvili se vratit do své ptivodni pozice, je to

lepSi nez se nehybat viibec.



2.) ,,Gunsight fixation* nebo ,, Tunelové Vidéni, ,,Tunelovy efekt®. Toto se obCas
déje skoro kazdému, 1 kdyZ Castéji d€lostielciim, nebo stithacim tankl. Zaméfite se
na hledani cile ve ,,sniper modu‘‘ nebo v rezimu shora-doli natolik, Ze ztratite
prehled o vécech déjicich se ve Vasi bezprostiedni blizkosti.

Zvyknéte si kazdych nékolik sekund mrknout na minimapu. Pokud uvidite
cervenou teCku ve Vasem okoli, nebo ze se k Vam rychle blizi, radéji piejdéte ze
,sniper modu® na obvykly pohled a bud’ se brante, nebo se stahnéte.

3.) ,.Berserker Rage®, Pomstychtivost. Také se stava ¢as od ¢asu kazdému, ale
musite védét, kdy je dobré a kdy ne. Dostanete neSkodny zdsah od tanku niz§i urovné
a pomstychtivé ho za¢nete prondsledovat. Se zamérem znicit tento tank absolutné
ignorujete vSe ostatni. Az udéla BUM, tak se podivate do namifenych hlavni jeho
druhi, mezi které Vas ptimo navedl. V tento moment jste mrtvi. Leda ze jste IS-3
tézky tank, ktery se ndhodou ocitl ve hie s 3-4 tiery, tak budete pravdépodobné v
potradku. Pokud jedete s T-34, mate problem.

4.) ,,Road Rage* - Karamboly na cesté. VEtsi tanky maji vétSinou prednost. Proc?
Protoze pokud jste 17 tun vazici prizkumnik, a ptipletete se do cesty IS-3 vazici 48
tun, nebude to IS-3, ktera bude poskozend, nebo dokonce znicena.

Je to povazovano za vSeobecné vychovani, aby prizkumnici méli prednost v jizde¢,
protoze se potiebuji dostat co nejrychlej k neptatelim, ale neda se na to vzdy
spoléhat. s

Nehody se stavaji, ale zvyknéte si si vSimat ostatmch tankii v tymu a kam se
pohybujl

5.) Pfti boji proti stihaci tankt se chraiite pied jeho zbrani. To znamena pohybovat
se a otacet vézi tak, abyste nebyli v palebném poli jeho dé€la a zaroven na n¢j mohli
sttilet. Nikdy neptfedpokladejte (pokud neni 4-5 trovni pod Vami), Ze s nim mizZete
vyhrat souboj cvrnk-cvrknk, coz znamena, Ze ho rozstfilite dfiv, nez on Vas. Pii
nejhor§im se na n¢j mizete otocit svym tlustym celnim pancifem.

Je uzasné, kdyZ hraju za svého JagdPanthera, kolik novych fidict IS, 1S-3, KV,
KV-3 na mé pouze liné otaci véz a sazi na to ze je schopen mé zabit, nez zabiju ja
jeho, aniZ by se obtéZoval na mé natocit asponl svoje Celni pancétovani. Jednou za
Cas vyhraje néjaké IS-3 tento hazard, zvlast’ pokud jsem poskozeny, ale mnohem
mnohem cast¢ji jsou mrtvi daleko diiv nez ja.

- M¢jte na paméti, Ze kdyz bojujete proti stiha¢lim tank, tak pokud na Vs stfili, ma
na Vas urcit€ natoceny sviyj silny Celni pancif, protoze jednoduSe nema na Vyber
Nejmensi co miizete ud¢lat je natocit ho na néj taky..

6.) Pti hrani za stihac tank?, délejte vSechno, abyste udrzeli Vas kanon zamifeny
na nepiatelském tanku, ktery se snazi zatto¢it na Vas z boku. Casto to znamena
‘radgji coufat pii otddeni, neZ se otadet na misté, nebo pii pohybu vpied. Ridi¢i
stihacii tankti ¢asto ani nezkousi otaCeni pii couvani, ptitom to miize zachranit Zivot.



7.) Kryjte se pred neptatelskym délostielectvem. Pokud je okolo Vas vice
nepratelskych tankt, pravdépodobné o Vas vi cely neptatelsky tym, véetne
délostrelectva. Jednoduché véci, jako nezastavovat na otevieném prostranstvi,
uhybani do krytu za skaly, budovy a dalsi prekazky, které budou stat v cesté stielam
nepratelského délostielce, ktery se Vas snazi zasdhnout, Vam zachrani zivot. A kdyz
jste nazivu, Vas tym ma vétsi Sanci na vitézstvi.

8.) Pokud hrajete za d¢lostfelectvo, Budete potiebovat vzdy vyfadit nepratelske
délostielectvo kdykoli, kdyz se rozsviti na mapce, bez vyjimek. To znamena divat se
1 pti pohledu Shora dolli na minimapu apod. Tymy nic nesnasi vic, nez d¢lostielce
ignorujici neptatelské délostielectvo, zejména poté, co bylo 3x 1 vice zobrazeno na
map¢ a stale na néj nepftilétla ani jedna spojenecka strela.



¢) ..Poskozeni®, ..Penetrace’ a kterou munici mam pouzivat?

Jednim z dileZitych aspektl hry, které¢ Vam pomohou stat se lepSim a vice
efektivnim hra¢em je pochopeni rozdilu mezi poskozenim a penetraci, stejné jako to
co ovliviiuji a zaklady zptisobu, jakym jsou vypocitavany.

Za¢neme u penetrace. Penetrace znamena prorazeni pancétovani, které chrani
nepratelsky tank. TlustSi pancii vyzaduje k proraZeni vétsi penetraci. Take tanky s
Sikmym pancérovanim maji vétsi Sanci ze se od nich stfela prosté odrazi bez: .
prorazeni pancife, nebo aniz by zpusobila poSkozeni.

Penetrace je ovlivnéna celou fadou faktor. Vzdalenost k cili hraje diilezitou roli.
Cim jste blize k nepratelskému tanku, tim vyssi je Sance na penetraci, protoze stiela

ztraci s uraZzenou vzdalenosti svoji rychlost. Uhel, pod kterym narazi stfela na pancif

je rovnéz bran v uvahu. Kolmo dopadajici stfela ma vétsi Sanci na penetraci, nez
stiela dopadajici Sikmo pod thlem. Stiela ktera pronikne pancifem zpusobi ,,x“
nahodnych poskozeni, zalozenych na vlastnostech zbrané€ a naboji, které pouzivate.

Jedna dtleZita vyjimka jsou pasy. Casto vystiel zasahne nepfitelovi pasy, rozbije
je, ale nezplisobi Zadné jiné poskozeni tanku, vyjma toho Ze se tank nemuze
pohybovat.

Poskozeni je zpisobeno nékolika zptsoby. _

Penetraéni poSkozeni, které vznika prorazenim pancife. Ubere kus ,,zdravi* tanku,
ptipadné poskodi néktery z moduli, pokud jste mifili pfesné. AP (z angl. Armor
Piercing — Priraznd munice) se obecné na toto pouziva a toto je nejcastéjsi zpisob
poskozeni. :

Vybusné poskozeni, zptisobené HE (z angl. High Explosive — Vysoce Vybusnd)
naboji. Tato munice mé obecné malou priiraznost, avSak extrémné vysoké poskozeni
a malou Sanci se odrazit. PoSkozeni zplisobené touto munici je rizné (navzdory
vetsimu hodnoceni poskozeni — vétSinu poskozeni zachyti pancéfovani). Tato munice
ma vSak stale Sanci ubrat malé procento z bodi zdravi nepfitele, ptipadné posSkodit
néktery z jeho moduld. BéZné ji pouzivaji zacinajici hraci, ktefi tak maji Sanci
poskodit nepftitele na vyssi Grovni, jehoZ pancéfovani nemohbou spolehlivé prorazit.

Existuji zde druhotné Skody, jako je napt. Pozar. Dobra zasah na motor, nebo
nadrze s palivem muliZe zplisobit pozar, ktery mize 1 nejvétsi tanky srazit na kolena
behem par okamziki. Je zde také moznost, Ze pti zdsahu (nebo rozsifenim pozaru)
exploduji zasoby munice, coz vede k okamzZitému zniceni i nejv€tSiho tanku.

Na otazku ,,Jaky typ munice pouzit, AP nebo HE?* neni lehké odpovédét. Obecné
pravidlo, kterého se drzi vétSina lidi, je pouziti AP na protivniky na své urovni nebo
na urovni niz8i a HE na protivniky na urovni vyssi. J4 Vas vyzyvam, abyste
‘experimentovali a zkusili si zapamatovat (nebo zapsali na papir) poznamky o tom,
které¢ tanky muiiZete penetrovat spolehlivé a které ne. Pokud mate s proraZzenim potize,

_piepnéte na HE.

il



+ poruSeni pravidel.

Nemusite zptsobit rozsahlé Skody, ale je lepsi poskodit malo, nez po kazdém
vystielu zjistit ze se stiela od nepftitele odrazila.

d) Nejcastéji pouzivané vyrazy a zkratky:

Ve Svété Tank, stejné jako ve vétSing jinych her, se vyvyji systém pojmii a
zkratek. Zde si uvedeme ty nejcastéji pouzivane, které Va pomohou pochopit o cem
se lidé bavi. N¢které z nich jsou obecné, nékteré specifickeé pro Svét Tank. -

HP — z angl. Hit Points. Kolik ma Vs tank bodi ,,zdravi“. V 99% piipadu to bude
znamenat toto. Ve zbytku ptipadii miize jit o Horse Power — Kotiské sily (udava se
vnich vykon motoru tanku).

AP — z angl. Armor Piercing — Prirazna munice.

HE — z angl. High Explosive — Vysoce vybusna munice.

HEAT — High Explosive Anti Tank — Vysoce vybus$na protitankova munice, typ
munice pro délostielectvo.

APCR — Armor Piercing Composite Rigid — Kompozitni priraznd munice — Typ
prémiové munice pro tanky :

Zlatd munice — prémiova munice — jedinna co se kupuje za zlat'aky.

Kempovéni, kemper — Typ tankisty, ktery dava prednost defenzivnimu zptisobu
hry. Zistava na jednom misté, moc se nepohybuje. Prili§ se nevztahuje ke zplisobu
hry za Stihace Tanki nebo Délostielectvo, spise se jedna o hanlivy termin.

Arty — Délosttelectvo

%

SPG's — Anglicka zkratka pro samohybna déla

TK — Team kill, zabiti spojence. Pokud je umyslné, jedna se o banovatelné

Noob tubes — Hanlivy vyraz pro fidi¢e samohybnyich dél.

Cap, Capping, Capped — Zajmuti zakladny



Jej! Udé¢lali jste dlouhou cestu skrz tuto ptirucku, gratulujeme. Uptimné doufame,
Ze tato mala pfirucka, kterd vzesla z nasi lasky a prdce Vam pomohla se naucit
zéklady hry Svét Tankd.

Ptirucka byla napsana aby naplnila pottebu néjakého navodu, ktera byla v
komunit€ a bude nebo nebude pokracovat a rozsifovat se v zavislosti na odezvach od
komunity. MiiZete Nas kontaktovat prostfednictvim soukromé zpravy na forech
Svéta Tankid (WoT), Pokud mate n&jaké napady co by v pfistich verzich mohlo byt.
Nezoufejte, pokud se Vam nedostane odpovédi. Jsme v Realu pomérné
zaneprazdnéni lidé a pokud mame &as, jsme zaneprazdnéni ni¢enim nepratelskych
tanki.

S Pozdravem Tariz



